
팝업 메뉴는 스테이지에 나타난 메뉴를 사용자가 선택했을 때 하위 메뉴가 나오고 다시 하위 메뉴를 선택했

을 때 원하는 곳으로 이동되게 하는 메뉴구조입니다. 만드는 방법이 어렵지 않은 반면 많은 곳에 유용하

게 사용할 수 있습니다.
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한정된 공간을 효율적으로 사용할 수 있는 메뉴구조인 팝업 메뉴를 무비
클립안에 버튼을 삽입하는 방법을 사용하여 만들어 보겠습니다.

무비클립 안에 버튼 만들어 팝업 메뉴 만들기

popup.FLA 파일을 열어보면 라이브러리에 4개
의 버튼 심벌이 등록되어 있습니다.11

팝업메뉴를 만들기 위해서는 무비클립안에 버튼
을 등록해야 하므로 Insert 메뉴의 New
Symbol을 선택하여 행동자를 Movie Clip으로
하고 팝업메뉴라는이름을 줍니다.

22

팝업 메뉴 만들기 <완성 파일 popupmenu.FLA>

❸

라이브러리에서 main 심벌을 드래그하여 스테
이지에 가져다 놓습니다.

2프레임을 마우스 우측 버튼으로 누른 후 Insert
Keyframe 합니다.33 44
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